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Au Refuge de I'Arche, chaque animal a son histoire & vous raconter. Vous pourrez
découvrir ces destins a part, au cours de votre visite.

Notre objectif est de sensibiliser les enfants au sort des animaux détenus en captivité
et d'engager des réflexions sur I'éthique et le bien-&tre animal.

Cirques

Le Refuge de Arche a été contacté

pour le placement volontaire dune
lionne par un circassien Agée de
4 ans, elle a été dressée pour des
numéros, mais n'a jamais fait de
représentation Son propriétaire

D'abord soigné dans un

Centre de Cauvegarde,
ce héron cendréne
pouvant plus voler, d la
Suite k<\iur} choc contre

. . . . . Cpe - . un vehicule, N'a pas pu
Mille et une histoires d'animaux qu finissent bien ! | retourner dans lapnmﬁre.

Se sépare de ses aNiMaux pouy,
répondre au texte de loi visant a
lutter contre la maltraitance animale
du 30 novembre 2021. Lina est
arrivée en septembre 2023.

Le Refuge de I'Arche a pour mission premiére le sauvetage et lI'accueil d'animaux
sauvages exotiques abimés par la vie. e
Il recueille, soigne et veille sur un millier d’animaux saisis par les autorités ou
abandonnés. Ils sont issus de laboratoires, de cirques, de parcs zoologiques ou de

particuliers. Rose, est une femelle macaque \ Un zoo qui ferme pour

. . . . . L Rhésus qui vivait isolée dans | | liquidation judiciaire, ce sont
Vértitable sanctuaire, tous les animaux sont issus de sauvetages. Trop imprégnés de un labordtoire. Apres des vien v Y des dizaines danimaux en péril
I'nomme et ne pouvant étre relachés dans la nature, ils débutent tous ici la vie qui ] annees a servir la science, elle «.1] a qui il faut frouver un lieu
leur reste y ] a trouvé au Refuge de Arche i/ daccuell Pris en charge par la

une vie plus paisible. R85 Y/ Fondation 30 Millions dAmis, ce
serval a trouvé un Refuge

Le Refuge de I'Arche est géré par l'association CEPAN (Club d’Etude et de | ] Particuliers
Protection des Animaux et de la Nature), reconnue d'utilité publique depuis

novembre 2014.

N Victime de la mode des
A Nouveaux animaux de
compagnie, voici le cas de

Traficillegal

Victime du trafic illégal pour
étre vendu comme animal
de corpagnie, ce cacatoes,
a été saist par la douane

ce py’(hon devenu trop
encombrant pour son
gropr‘\ém'\re qui souhaitait sen
séparer.

ef confié au Refuge de
[Arche

K o
——

La sensibilisation & [éducation La mission sociale a
faune sauvage exotique & de la du public fravers le chantier
faune sauvage locale dinsertion




s
&,
-
(]
Qv
o
0
[
=
-
(]

Composez votre visite !

Au Refuge de I'Arche, vous pouvez choisir comment composer votre visite comme vous
le souhaitez ! En plus de la visite libre, nous vous proposons différents formats d'ateliers
scolaires ainsi que des visites guidées, que vous pouvez découvrir dans ce document.

Visite en autonomie

Parcourez les allées du Refuge de I'Arche a votre rythme et découvrez les

animaux selon vos envies. Les panneaux pédagogiques vous permettent d'en
apprendre davantage sur les espéces et les histoires de nos pensionnaires

Atelier pédagogique

Réalisés en salle ou en extérieur pour observer les animaux, les ateliers du Refuge
de I'Arche permettent d’approfondir une thématique particuliére.

Pendant 1h (pour les plus jeunes) a 1h30 (pour les plus grands), les enfants
découvriront la diversité du monde animal a travers plusieurs modules ludiques.

Visite guidée

Découvrez le Refuge autrement a travers une visite guidée ! Vous pouvez orienter
la thématique sur les histoires de nos pensionnaires, ou sur les modes de vie des
espéeces dans la nature.

Composez votre atelier

Au Refuge de I'Arche, vous avez aussi la possibilité de choisir la thématique

de votre atelier ! Si vous avez abordé une thématique en lien avec les animaux
pendant I'année et que vous souhaitez approfondir ce sujet avec votre visite au
Refuge, c'est possible. N'hésitez pas a nous contacter pour échanger sur vos
attentes et nous ferons de notre mieux pour les satisfaire !

Tableaux des ateliers par cycle

Ateliers en salle Niveaux
Titres Thématiques| Cyclel | Cyde2 | Cyce3 | Cyclett | CycleS
0
Les 5 sens 5 sens . %
Qui mange quoi ? | Alimentation '.', ‘ .‘, '.',
. 00 00 o0 (14 (14
Animaux sauvages | Faune locale % % % % %
0 0 0 0
Adaptations Adaptation > . % . % >
2 0 0 0
Découverte de la Classification 0‘0. o (A o A
Ateliers en extérieur Niveaux
Titres Thématiques| Cycel | Cycle2 | Cycle3 | Cycled | CycleS
En mouvement:les . 0 0 00 0 0
déplacements des | Locomotion ".o Q> % .‘.o >
animaux
Plumes, poils ou S 00, 0, 00,
écaiIIF(,as > Classification ‘. ‘. S

Voir les Voir les Voir les Voir les
ateliers du

cycle 3 ¢

Voir les
ateliers du
cycle 1 ~¢

ateliers du
cycle 5 3¢

ateliers du
cycle 4 ~¢

ateliers du
cycle 2 ~¢

D ]
Légende du document : n [ : i

Durée Capacité maximum Atelier Atelier
de l'atelier d’enfants en extérieur en intérieur




Plumes, poils ou écailles ?

A travers les allées du Refuge de I'Arche, les enfants pourront observer nos animaux
et ce qui recouvre leur peau.

Nous réfléchirons aux divers intéréts que peuvent avoir plumes, poils et écailles pour

ces animaux. Avec de la manipulation d'objets biologiques, ils pourront se rendre
compte des différentes textures et matiéres qui les composent.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

Enmouvement :les déplacements
des animaux

A travers les allées du Refuge de I'Arche, les enfants pourront observer les animaux
se déplacer dans leurs enclos.

Nous aborderons alors les différentes locomotions dont sont capables certaines de

nos espéces. Nous réfléchirons aux raisons des déplacements et évoquerons les
comportements migratoires.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES

Explorer le monde du vivant, des Différencier les mammiféres, oiseaux

objets et de la matiére et reptiles

Découvrir le monde du vivant Découvrir les adaptations des
animaux a leur milieu de vie et leur

Identifier, nommer ou regrouper des mode de déplacement

animaux en fonction de leurs

caractéristiques Comprendre la diversité du vivant

Mots clés : Oiseaux - mammiféres - reptiles - adaptations - diversité - peau - fextures

- observer - comparer

PROGRAMME COMPETENCES

Explorer le monde du vivant, des Connaitre les différents moyens de

objets et de la matiére locomotion

Découvrir le monde du vivant Comprendre quelles parties du corps
des animaux sont impliquées en

Identifier, nommer ou regrouper des fonction du type de déplacement

animaux en fonction de leurs modes

de déplacements (marche, reptation, Comprendre les raisons qui aménent

vol, nage, etc.) les animaux a se déplacer

Mots clés : Marcher - courir - grimper - nager - ramper - voler - onguligrade - digitigrade
- plantigrade - adaptations - ailes - pattes




Les 5 sens

A travers plusieurs modules ludiques, les enfants découvriront comment les
animaux utilisent leurs 5 sens au quotidien.

lls pourront aussi mettre les leurs a I'épreuve dans plusieurs petits jeux. lls
découvriront certaines adaptations physiques des animaux.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de I'éducation nationale

Qui mange quoi ?

Les enfants approfondiront leurs connaissances sur les régimes alimentaires, en
abordant aussi les régimes alimentaires spécifiques.

lls découvriront comment les animaux trouvent leur nourriture et testent si elle
est comestible. Ils seront aussi amenés a comprendre que tous les animaux ont
des adaptations physiologiques en fonction de ce qu'ils mangent, y compris les
humains. Les enfants modéliseront les relations alimentaires qui peuvent s'établir
entre différentes espéces.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de I'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES

Explorer le monde du vivant, des Connaitre les 5 sens
objets et de la matiére
Comprendre comment et pour
Découvrir le monde du vivant quelles raisons les animaux se
servent de leurs sens
Distinguer des réalités différentes
selon leurs caractéristiques Comprendre comment fonctionnent
olfactives, gustatives, tactiles, les 5 sens
auditives et visuelles

Mots clés : Ouie - odorat - toucher - vue - goﬁ‘r - éveil sensoriel

PROGRAMME COMPETENCES

Explorer le monde du vivant, des Connaitre les trois principaux

objets et de la matiére régimes alimentaires

Découvrir le monde du vivant Comprendre la diversité de régimes
alimentaires

Identifier, nommer ou regrouper

des animaux en fonction de leurs Connaitre le régime alimentaire de

caractéristiques certains animaux

Mots clés : Herbivore - carnivore - omnivore - rég\me alimentaire - chaine alimentaire -
prédateur - proie - dentifion - adaptation - sys’réme digestif
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Des animaux sauvages en Mayenne

A travers le jeu et I'échange, les enfants iront a la rencontre de plusieurs animaux
communs, mais aussi plus rares, composant la faune sauvage locale. lls apprendront
a connaitre ces espéces et leurs caractéristiques.

Par la suite, nous modéliserons ensemble les différentes relations qui peuvent
exister entre ces animaux, avec leur habitat, mais aussi avec nous. Les enfants
comprendront alors la place importante qu'occupe chaque espéce animale dans
la nature.

OBJECTIFS ET NOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES

Explorer le monde du vivant, des Savoir reconnaitre plusieurs animaux
objets et de la matiére et habitats présents en Mayenne

Découvrir le monde du vivant Connaitre le régime alimentaire de
plusieurs animaux locaux

Comprendre les relations existantes
entre les animaux et avec leur habitat

10 Mots clés : Faune locale - centre de soins faune sauvage - milieux - habitats -

interactions entre especes
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Plumes. poils ou écailles ? Enmouvement :les déplacements

.
A travers les allées du Refuge de I'Arche, les enfants pourront observer nos animaux des ar"maux
et ce qui recouvre leur peau. .

A travers les allées du Refuge de I'Arche, les enfants pourront observer les animaux
Nous réfléchirons aux divers intéréts que peuvent avoir plumes, poils et écailles se déplacer dans leurs enclos.
pour ces animaux.

Nous aborderons alors les différentes locomotions dont sont capables certaines
Avec de la manipulation d'objets biologiques, ils pourront se rendre compte des de nos espéces. Nous réfléchirons aux raisons des déplacements et évoquerons
différentes textures et matiéres qui les composent. les comportements migratoires.

OBJECTIFS ET NOTIONS OBJECTIFS ET NOTIONS

du programme de 'éducation nationale du programme de 'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES PROGRAMME COMPETENCES
Questionner le monde du vivant, de Différencier les mammiféres, oiseaux Questionner le monde du vivant, de Connaitre les différents moyens de
la matiére et des objets et reptiles la matiére et des objets locomotion
Connaitre des caractéristiques du Découvrir les adaptations des Comment reconnaitre le monde du Comprendre les raisons qui aménent
monde du vivant, ses interactions, sa animaux & leur milieu de vie et leur vivant les animaux a se déplacer et les
diversité mode de déplacement comportements migrateurs
Repérer les éléments permettant la
Diversité des organismes vivants Comprendre la diversité du vivant réalisation d’un mouvement corporel Connaitre les adaptations des animaux a

leur(s) mode(s) de déplacement

Comprendre I'évolution des espéces pour
se déplacer selon les contraintes de leur
milieu

Mots clés : Oiseaux - mammiféres - reptiles - adaptations - diversité - peau - fextures Mots clés : Marcher - courir - grimper - nager - ramper - voler - onguligrade -

- observeyr - comparer digitigrade - plantigrade - adaptations - ailes - pattes




Les enfants approfondiront leurs connaissances sur les régimes alimentaires, en
abordant aussi les régimes alimentaires spécifiques. Ills découvriront comment
les animaux trouvent leur nourriture et testent si elle est comestible.

lls seront aussi amenés a comprendre que tous les animaux ont des adaptations
physiologiques en fonction de ce qu’ils mangent, y compris les humains. Les enfants
modéliseront les relations alimentaires qui peuvent s'établir entre différentes

A travers le jeu et I'échange, les enfants iront a la rencontre de plusieurs animaux
communs, mais aussi plus rares, composant la faune sauvage locale. lls apprendront
a connaitre ces espéces et leurs caractéristiques.

Par la suite, nous modéliserons ensemble les différentes relations qui peuvent
exister entre ces animaux, avec leur habitat, mais aussi avec nous. Les enfants
comprendront alors la place importante qu'occupe chaque espéce animale dans

especes.

Questionner le monde du vivant, de
la matiére et des objets

Connaitre des caractéristiques du
monde du vivant, ses interactions, sa
diversité

Régimes alimentaires de quelques
animaux

Connaitre les trois principaux
régimes alimentaire

Comprendre les adaptations qu’ont
les animaux a leur régime alimentaire

Comprendre les rapports de
prédations

Connaitre les producteurs et les
consommateurs de matiére

la nature.

Questionner le monde du vivant, de
la matiére et des objets

Connaitre des caractéristiques du
monde vivant, ses interactions, sa
diversité

Identifier les interactions des étres
vivants entre eux et avec leur milieu

Savoir reconnaitre plusieurs animaux
et habitats présents en Mayenne

Différencier mes animaux
domestiques et les animaux

sauvages

Comprendre les relations existantes
entre les animaux et avec leur habitat

Comprendre ce qu’est une espéce



Les enfants découvriront de nombreuses adaptations qu’ont les étres vivants
pour la vie dans leur milieu. Nous aborderons ainsi la notion d’évolution.

A travers un jeu, ils pourront eux-mémes réfléchir aux stratégies évolutives mises en
place par les espéces. lls étudieront les caractéristiques physiques des espéces

et leur intérét.

Questionner le monde du vivant, de
la matiére et des objets

Connaitre des caractéristiques du
monde du vivant, ses interactions, sa
diversité

Identifier les interactions des étres
vivants entre eux et avec leur milieu

Comprendre la diversité du vivant

Découvrir les contraintes des milieux
de vie

Comprendre la nécessité de
I'évolution des espéces et ses
mécanismes
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Plumes, poils ou écailles ?

A travers les allées du Refuge de I'Arche, les enfants pourront observer nos animaux
et ce qui recouvre leur peau.

Nous réfléchirons aux divers intéréts que peuvent avoir plumes, poils et écailles pour

ces animaux. Avec de la manipulation d'objets biologiques, ils pourront se rendre
compte des différentes textures et matiéres qui les composent.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de I'éducation nationale

PROGRAMME

Le vivant, sa diversité et les
fonctions qui le caractérisent

Classer les organismes, exploiter les
liens de parenté pour comprendre et
expliquer I'évolution des organismes

Diversités actuelles et passées des
especes

COMPETENCES

Différencier les mammiféres, oiseaux
et reptiles

Découvrir les adaptations des
animaux a leur milieu de vie et leur
mode de déplacement

Comprendre la diversité du vivant

Mots clés : Oiseaux - mammiféres - reptiles - aadptations - diversité - peau - textures

- observer - comparer
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Enmouvement :les déplacements
des animaux

A travers les allées du Refuge de I'Arche, les enfants pourront observer les animaux
se déplacer dans leurs enclos. Nous aborderons alors les différentes locomotions
dont sont capables certaines de nos espéces. Nous réfléchirons aux raisons des
déplacements et évoquerons les comportements migratoires. Pour les plus
grands, nous étudierons aussi les adaptations morphologiques que présentent les
animaux par rapport a leur type de locomotion ainsi que leur évolution par rapport
aux contraintes de leur milieu naturel.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME

Le vivant, sa diversité et les
fonctions qui le caractérisent

Classer les organismes, exploiter les
liens de parenté pour comprendre et
expliquer I'évolution des organismes

Diversités actuelles et passées des
especes

Evolution des espéces vivantes

COMPETENCES

Connaitre les différents moyens de
locomotion

Comprendre les raisons qui aménent
les animaux a se déplacer et les
comportements migrateurs

Connaitre les adaptations des
animaux a leur(s) mode(s) de
déplacement

Comprendre I'évolution des
especes pour se déplacer selon les
contraintes de leur milieu

Mots clés : Marcher - courir - grimper - nager - ramper - voler - onguligrade -

digitigrade - plantigrade - adaptations - ailes - pattes
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Qui mange quoi ?

Les enfants approfondiront leurs connaissances sur les régimes alimentaires, en
abordant aussi les régimes alimentaires spécifiques. lls découvriront comment
les animaux trouvent leur nourriture et testent si elle est comestible.

lls seront aussi amenés a comprendre que tous les animaux ont des adaptations
physiologiques en fonction de ce qu'ils mangent, y compris les humains. Les enfants
modéliseront les relations alimentaires qui peuvent s'établir entre différentes
especes.

OBJECTIFS ET NOTIONS

du programme de |'éducation nationale

COMPETENCES

Connaitre les trois principaux
régimes alimentaires

PROGRAMME

La Planéte Terre, les étres vivants
dans leur environnement

Comprendre les adaptations qu’ont
les animaux a leur régime alimentaire

Identifier les enjeux liés a
I'environnement

Comprendre les rapports de
prédations

Interactions des organismes vivants
entre eux et avec leur environnement

Connaitre les producteurs et les
consommateurs de matiére

Mots clés : Herbivore - carnivore - omnivore - régime alimentaire - chaine alimentaire -

prédateur - proie - dentition - adaptation - sysféme digestif

Des animaux sauvages en Mayenne

A travers le jeu et I'échange, les enfants iront a la rencontre de plusieurs animaux
communs, mais aussi plus rares, composant la faune sauvage locale. lls apprendront
a connaitre ces espéces et leurs caractéristiques.

Par la suite, nous modéliserons ensemble les différentes relations qui peuvent
exister entre ces animaux, avec leur habitat, mais aussi avec nous. Les enfants
comprendront alors la place importante qu'occupe chaque espéce animale dans
la nature.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

COMPETENCES

Savoir reconnaitre plusieurs animaux
et habitats présents en Mayenne

PROGRAMME

La Planéte Terre, les étres vivants
dans leur environnement

Différencier les animaux domestiques
et les animaux sauvages

Identifier les enjeux liés a
I'environnement

Comprendre les relations existantes
entre les animaux et avec leur habitat

Interactions des organismes vivants
entre eux et avec leur environnement

Comprendre ce qu’est une espéce

Mots clés : Faune locale - centre de soins faune sauvage - milieux - habitats -

interactions entre espéces




(9]
<
(@)
M4
m
w

(9]
<
(@)
=
m
w

Adaptations Découverte de la classification

Les enfants découvriront de nombreuses adaptations qu’ont les étres vivants
pour la vie dans leur milieu. Nous aborderons ainsi la notion d'évolution.

Les enfants pourront tout d'abord observer les caractéristiques physiques de
certains de nos animaux et les comparer entre eux.

A travers un jeu, ils pourront eux-mémes réfléchir aux stratégies évolutives
mises en place par les espéces. lIs étudieront les caractéristiques physiques des
espéces et leur intérét.

Puis, nous réfléchirons a comment regrouper certains animaux. lls découvriront sur
quels critéres se base la classification. Nous aborderons I'évolution des espéces.
lls apprendront les noms de certains taxons pour désigner des groupes d’'espéces.

OBJECTIFS ETNOTIONS OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de I'éducation nationale

du programme de 'éducation nationale

PROGRAMME

Le vivant, sa diversité et les
fonctions qui le caractérisent

Classer les organismes, exploiter les
liens de parenté pour comprendre et
expliquer I'évolution des organismes

Diversités actuelles et passées des
especes

Evolution des espéces vivantes

COMPETENCES

Comprendre la diversité du vivant

Découvrir les contraintes des milieux
de vie

Comprendre la nécessité de
I'évolution des espéces et ses
mécanismes

Mots clés : Evolutions - habitat - rég'\mes alimentaires - locomotion - climats -

migration

PROGRAMME

Le vivant, sa diversité et les
fonctions qui le caractérisent

Classer les organismes, exploiter les
liens de parenté pour comprendre et
expliquer I'évolution des organismes

Diversités actuelles et passées des
especes

COMPETENCES

Comprendre les différentes fagons
de classer le vivant

Connaitre certains taxons qui
déterminent des groupes d'espéces

Comprendre les mécanismes
d'évolution

Mots clés : Observer - comparer - classer - évolution - adaptations - caracteres

communs - oiseaux - mammiferes - reptiles - primates - lien de parenté - vertébrés
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Des animaux sauvages en Mayenne

A travers le jeu et I'échange, les collégiens iront a la rencontre de plusieurs
animaux communs, mais aussi plus rares, composant la faune sauvage locale. lls
apprendront & connaitre ces espéces et leurs caractéristiques.

Par la suite, nous modéliserons ensemble les différentes relations qui peuvent
exister entre ces animaux, avec leur habitat, mais aussi avec nous. Les enfants
comprendront alors la place importante qu’occupe chaque espéce animale dans
la nature.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES

Le vivant et son évolution Savoir reconnaitre plusieurs animaux
et habitats présents en Mayenne

La biodiversité locale
Différencier les animaux domestiques
et les animaux sauvages

Comprendre les relations existantes
entre les animaux et avec leur habitat

Comprendre ce qu’est une espéce

Mots clés : Faune locale - centre de soins faune souvage - milieux - habitats -

interactions entre espéces
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Adaptations

Les collégiens découvriront de nombreuses adaptations qu’ont les étres vivants
pour la vie dans leur milieu. Nous aborderons ainsi la notion d'évolution.

A travers un jeu, ils pourront eux-mémes réfléchir aux stratégies évolutives

mises en place par les espéces. lIs étudieront les caractéristiques physiques des
espéces et leur intérét.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES

La planéte Terre, I'environnement Comprendre la diversité du vivant
et I'action humaine
Découvrir les contraintes des milieux

Le vivant et son évolution de vie

Mettre en évidence des faits Comprendre la nécessité de
d'évolution des espéces et donner I'évolution des espéces et ses
des arguments en faveur de mécanismes

quelques mécanismes de I'évolution

Mots clés : Evolutions - habitat - rég\mes alimentaires - locomotion - climats -

migration
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Découverte de la classification

Les collégiens découvriront de nombreuses adaptations qu’ont les étre vivants
pour la vie dans leur milieu. Nous aborderons ainsi la notion d’évolution.

A travers un jeu, ils pourront eux-mémes réfléchir aux stratégies évolutives mises
en place par les espéces. lls étudieront les caractéristiques physiques des
espéces et leur intérét.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES

La planéte Terre, I'environnement Comprendre les différentes fagons
et I'action humaine de classer le vivant

Le vivant et son évolution Connaitre certains taxons qui

déterminent des groupes d'espéces
Mettre en évidence des faits
d'évolution des espéces et donner Comprendre les mécanismes
des arguments en faveur de d'évolution
quelques mécanismes de I'évolution

Mots clés : Observer - comparer - classer - évolution - adaptations - caracteres

commun - oisedux - mammiféres - reptiles - primates - lien de parenté - vertébrés

¥ 3710AD

Enmouvement :les déplacements

des animaux

Les collégiens pourront tout d’abord observer les caractéristiques physiques de
certains de nos animaux et les comparer entre eux.

Puis, nous réfléchirons a comment regrouper certains animaux. lls découvriront sur
quels critéres se base la classification. Nous aborderons I'évolution des espéces.
Ils apprendront les noms de certains taxons pour désigner des groupes d’espéces.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME

Le vivant, sa diversité et les
fonctions qui le caractérisent

Classer les organismes, exploiter les
liens de parenté pour comprendre et
expliquer I'évolution des organismes

Diversités actuelles et passées des
espeéces

COMPETENCES

Connaitre les différents moyens de
locomotion

Comprendre les raisons qui aménent
les animaux a se déplacer et les
comportements migrateurs

Connaitre les adaptations des animaux a
leur(s) mode(s) de déplacement

Comprendre I'évolution des espéces pour
se déplacer selon les contraintes

Mots clés : Marcher - courir - grimper - nager - ramper - voler - onguligrade -

digitigrade - plantigrade - adaptations - ailes - pattes




Des animaux sauvages en Mayenne

A travers le jeu et I'échange, les lycéens iront a la rencontre de plusieurs animaux
communs, mais aussi plus rares, composant la faune sauvage locale. lls apprendront
a connaitre ces espéces et leurs caractéristiques.

Par la suite, nous modéliserons ensemble les différentes relations qui peuvent
exister entre ces animaux, avec leur habitat, mais aussi avec nous. Les lycéens
comprendront alors la place importante qu'occupe chaque espéce animale dans
la nature.

OBJECTIFS ET NOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES
La Terre, la vie et I'organisation du Savoir reconnaitre plusieurs animaux
vivant et habitats présents en Mayenne

Biodiversité, résultat et étape de Différencier les animaux domestiques
I'évolution et les animaux sauvages

Comprendre les relations existantes
entre les animaux et avec leur habitat

Les échelles de la biodiversité

Comprendre ce qu’est une espéce

Mots clés : Faune locale - centre de soins faune sauvage - milieux - habitats -

interactions entre especes

Adaptations

Les lycéens découvriront de nombreuses adaptations qu’ont les étres vivants

pour la vie dans leur milieu. Nous aborderons ainsi la notion d'évolution.

A travers un jeu, ils pourront eux-mémes réfléchir aux stratégies évolutives mises
en place par les espéces. lIs étudieront les caractéristiques physiques des

espéces et leur intérét.

OBJECTIFS ET NOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME

La Terre, la vie et I'organisation du
vivant

Biodiversité, résultat et étape de
I'évolution

La biodiversité change au cours du
temps

COMPETENCES

Comprendre la diversité du vivant

Découvrir les contraintes des milieux
de vie

Comprendre la nécessité de
I'évolution des espéces et ses
mécanismes

Mots clés : Evolutions - habitat - régimes alimentaires - locomotion - climats -

migration




Découverte de la classification

Les lycéens pourront tout d'abord observer les caractéristiques physiques de
certains de nos animaux et les comparer entre eux.

Puis, nous réfléchirons 8 comment regrouper certains animaux. lls découvriront sur

quels critéres se base la classification. Nous aborderons I'évolution des espéces.
lls apprendront les noms de certains taxons pour désigner des groupes d’espéces.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

Enmouvement : les déplacements
des animaux

A travers les allées du Refuge de I'Arche, les lycéens pourront observer les animaux
se déplacer dans leurs enclos. Nous aborderons alors les différentes locomotions
dont sont capables certaines de nos espéces. Nous réfléchirons aux raisons des
déplacements et évoquerons les comportements migratoires.

Nous étudierons aussi les adaptations morphologiques que présentent les animaux

par rapport a leur type de locomotion ainsi que leur évolution par rapport aux
contraintes de leur milieu naturel.

OBJECTIFS ETNOTIONS

du programme de |'éducation nationale

PROGRAMME COMPETENCES
La Terre, la vie et I'organisation du Comprendre les différentes fagons
vivant de classer le vivant

Biodiversité, résultat et étape de Connaitre certains taxons qui
I'évolution déterminent des groupes d'espéces

Comprendre les mécanismes
d'évolution

Les échelles de la biodiversité

Mots clés : Observer - comparer - classer - évolution - adaptations - caracteres

communs - oiseaux - mammiferes - reptiles - primates - lien de parenté - vertébrés

PROGRAMME COMPETENCES
La Terre, la vie et I'organisation du Connaitre les différents moyens de
vivant locomotion

Biodiversité, résultat et étape de Comprendre les raisons qui aménent

I'évolution les animaux a se déplacer et les
comportements migrateurs

La biodiversité change au cours du

temps Connaitre les adaptations des animaux a
leur(s) mode(s) de déplacement

Comprendre I'évolution des espéces
pour se déplacer selon les contraintes
de leur milieu

Mots clés : Marcher - courir - grimper - nager - ramper - voler - onguligrade -
digitigrade - plantigrade - adaptations - ailes - pattes




Nouveaute 2026-2027

Apprendre en manipulant : un nouveau parcours pédagogique au
Refuge de I'Arche

En juillet 2026, le Refuge de I'Arche enrichit son offre a destination des groupes scolaires avec
un nouveau parcours de panneaux pédagogiques ludiques et interactifs.

Pensé pour éveiller la curiosité des éléves et leur permettre d'apprendre autrement, ce
parcours invite les enfants et adolescents a observer, manipuler, jouer, réfléchir tout au long
de leur visite. Une fagon de transformer la découverte des animaux en une véritable expérience
pédagogique, adaptée aux différents ages.

Au fil du parcours, les éléves sont amenés a mieux connaitre les animaux accueillis au Refuge et
a s'interroger sur les grands enjeux de leur protection : trafic illégal d'animaux, spécificités des
primates, diversité des oiseaux, des mammiféres, des reptiles.. Chaque panneau propose une
approche concreéte et participative pour rendre les connaissances plus accessibles et favoriser
I'échange au sein du groupe.

L'objectif ? Faire de la visite un moment d'apprentissage ou chaque éléve peut étre acteur de
sa découverte. Les manipulations et les jeux permettent d’aborder autrement des notions liées
a la biodiversité, au bien-étre animal et a la protection des espéces.

Pour les enseignants, ce nouveau parcours constitue également un support complémentaire
pour préparer, enrichir ou prolonger la visite en classe. Il offre de nombreuses occasions
d'observer, de questionner les éléves et de faire le lien avec les enseignements autour du vivant
et de I'environnement.

Et ce n'est que le début ! Huit panneaux supplémentaires viendront compléter le parcours au
printemps 2027, offrant encore davantage de contenus et de découvertes.

Cette année, venez faire découvrir le Refuge de I'Arche a vos éléves autrement : une visite
ou I'on observe, ou I'on manipule, ou I'on apprend... et surtout, ot I'on développe I'envie de
mieux protéger les animaux.

Jutikise mes canines

comme une pelle pour
creuserla terre
afinde trouver
desracines
dont je me nourris

QUI SUIS-JE ?

Série de panneaux sur les
parties du corps spécifiques des
animaux et leurs fonctions

. Mieux comprendre les enjeux
}j‘ de la lutte contre le trafic illégal
11 d'animaux sauvages

3 panneaux qui permettent de
découvrir les différentes familles
d'animaux et leurs particularités
parmis les mammiféres, oiseaux
et reptiles

Jeu de paires pour apprendre a
différencier différentes espéeces
de primates présentes au Refuge

Panneau ludique pour comparer
sa propre envergure a celles de
plusieurs espéces d'oiseaux

Les étapes de I'aprivée d'un animal

au Refuge de I'Arche

REFUGE o
LARCHE

Mieux comprendre le réle du
Refuge dans I'accueil d'animaux
sauvages exotiques issus de

la captivité et leurs étapes
d'arrivée
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€ Tarifs

168 2 Accompagnateur Accompagnateur
v'srte 'Ibl‘e gratuit payant
jusqu'a 1l ans 700 € 1 pour 5 enfants
Hors CCPCG
a partirde12 ans| 800 € 1 pour 10 enfants
tuit
Communauté de jusquallans | 600€ Gratuit |, pour 5 enfants 14,00 €
Communes du Pays
de Chateau-Gontier| a partirde 12 ans| 700 € 1 pour 10 enfants
Visite avec atelier
Ateliers pédagogiques +£;28n§
—  Sécuriteé ~

importants.

étre imprévisible.

La nourriture doit rester dans les sacs

Les animaux ont des régimes spécifiques déterminés par la
vétérinaire. Si I'ensemble des visiteurs donne d’autres aliments
aux animauy, cela pourrait entrainer des problémes de santé trés

@ Les enfants restent a distance des barriéres
Asseoir les enfants sur les barriéres peut s'avérer dangereux car
les animaux captifs restent sauvages. Leur comportement peut

Les enfants restent a distance des vitres
Taper sur les vitres risquerait de créer un stress important chez

I'animal. Il faut respecter la tranquillité des animaux !

de le signaler immédiatement a un membre du personnel,
ou en appelant le standard au 02 43 07 24 38. A votre arrivée
au Refuge de I'Arche, précisez aux enfants de se diriger vers la
boutique au cas ou ils se perdraient.

g IMPORTANT : Dans le cas ol un enfant se serait perdu, merci

—

Une fois votre réservation confirmée, les enseignants pourront visiter
gratuitement le parc dans le cadre d'une pré-visite. Nous vous
conseillons de nous prévenir quelques jours avant par téléphone ou par
mail. Attention ! Les personnes extérieures a la sortie scolaire (enfants,
proches...) paieront leurs entrées lors de la pré-visite.

Pré-visite §

\J
/4

H

O

— Questions pratiques

Comment réserver ?

Soit par téléphone au 02 43 07 24 38, soit par mail sur
reservatiOn@refuge-arche.org. Nous vous envoyons un contrat de
réservation.

Que faire des sacs ados ?

Les sacs des enfants et les glaciéres pourront soit rester dans les
soutes du car soit étre déposés sous le préau de |'espace pique-nique
adapté pour les groupes a proximité de I'entrée du parc. (Attention :
lieu sans surveillance).

Ou sont les toilettes ?

Le bloc sanitaire situé sur l'aire de jeux a l'intérieur du parc sera plus
confortable pour les adultes, enfants et tout-petits et vous perdrez
moins de temps a faire passer tous les enfants aux toilettes (a l'arrivée,
ala pause déjeuner et avant votre départ). Un bloc sanitaire est a votre
disposition sur le parcours de visite a proximité de I'lle des babouins.

Ou pique-niquer ?

Les tables de pique-nique sont situées a I'extérieur du parc, a proximité
du parking. Des abris sont a votre disposition en cas de pluie. Il est
possible de revenir aprés le déjeuner pour finir la visite.

Ou se déroulent les ateliers éducatifs ?

Les salles d'animations se situent dans le patio, a l'accueil. La
responsable pédagogique vous y attendra. Invitez les enfants a aller
aux toilettes avant afin de profiter pleinement de I'animation.
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Coordonnées
GPS:

Lat. 47.81405°
Long. -0.70046°

Chateau-Gontier

Anger

Nantes

.

‘Alengon

Vers Paris
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Horaires

Détail de nos horaires
d'ouverture et
organisez votre visite
en scannant ce QR
code

i

% Responsable pédagogique

Perrine Alibert-Patin
animation@refuge-arche.org

Pour plus d'informations, rendez-vous sur notre

site onglet « Groupes et collectivités » :
www.refuge-arche.org



https://refuge-arche.org/groupe-collectivites/scolaires/

